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自己紹介

名前：福島 康介　　年齢：24歳

略歴

2018年 3月：大阪産業大学 情報システム学科　卒業

2018年 4月 〜 2019年 2月：大学ならびにサポステ堺でカウンセリングをうける

2019年 3月：IT企業へ就職

2019年 9月：退職

2020年 6月：友人と起業し、「プログラミングスクール ADVANCE」を創立

現在に至る



プログラミングとは



web作成

アプリ作成

プログラミングとは

プログラムを作る作業のこと

コンピュータを動かすための命令のこと

人間のように言語が存在し、それぞれ役割が異なる

HTML/CSS , Javascript , Ruby , …...

Java , Swift , …...

記述の上から順に処理される 論理的思考が身に付く

などなど...



プログラミングとは

実際のプログラムを「ぷよぷよプログラミング」で見てみよう！



プログラミングとは

命令が全て言葉で書かれている

● 理解が難しい

● 習得に時間がかかる

これらを簡単に、わかりやすくしたものが「Scratch」



「Scratch」とは



「Scratch」とは

特徴

● 完全無料のプログラミング言語

● 8才〜16才が主な対象

● オンラインで様々なプログラムを遊べる/見られる

● 様々な教育の場面で使用されている

Scratch財団が開発・運営する教育プログラミング言語およびその開発環境

初心者でもわかりやすくプログラミングを学べる！



「Scratch」とは

画面の説明

ブロックパレット

スクリプトエリア
ステージ

スプライトリスト

ステージリスト

スプライト

スクリプト



「Scratch」とは

実際のプログラムを見てみよう！

上から順に処理される



質疑応答



実演

今回は、横スクロール風のゲームを作成していきます。

パーツは既に用意しているので、組み合わせていきます。作成するプログラムは「移動」

「重力」「ステージ切り替え」等の簡単なものです。

また、ゆっくり進める予定ですが、内容が理解できない場合はその度に質問等いただけ

ると対応します。



実演

今回使用するプログラムは当教室ホームページよりダウンロードできます。

配布場所は、当校ブログページの記事『プログラミング初心者講座を開催します！』とな

ります。

ホームページURL：https://programming-school-advance.com/

記事URL：https://programming-school-advance.com/blog/2020/09/18/exevent1-progcourse/

https://programming-school-advance.com/
https://programming-school-advance.com/blog/2020/09/18/exevent-progcourse/


実演

詳しい解説が必要な場合、下記LINEまたはメールアドレスよりその旨お伝えください。

その際には「サポステの講座を受けた」ということをお伝えください。

LINE ID：pa_advance

Mail：ps.advance6639@gmail.com

また、当校のチラシが必要になった場合は担当の方にお申し出ください。



それでは、実演します！



ご清聴ありがとうございました！



参考ページ

● ぷよぷよプログラミング https://puyo.sega.jp/program_2020/

● Scratch https://scratch.mit.edu/

● 堺市ユースサポートセンター https://www.sakaiyouth.net

● 堺地域若者サポートステーション https://www.saposute-sakai.net/

● プログラミングスクール ADVANCE https://programming-school-advance.com/

https://puyo.sega.jp/program_2020/
https://scratch.mit.edu/
https://www.sakaiyouth.net/
https://www.saposute-sakai.net/
https://programming-school-advance.com/


解答例

プレイヤー



解答例

プレイヤー



解答例

プレイヤー



解答例

ステージ



解答例

ステージ



解答例

敵



解答例

バツマーク



解答例

ごほうび


